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DELIVERY
P1z7ZA DELIVERY

1 Historyjka

Mieszkancy galaktyki sa gtodni i smutni! Kazdy marzy o zjedzeniu kilku kawatkéw praw-
dziwej Najlepszej Pizzy, ale po Wszechswiecie kreci sie¢ mndstwo oszustow, ktorzy ja pod-
rabiaja. Ty jestes jednak jednym z niewielu szczesliweow, ktorzy posiadaja oryginalny
Pizzowoz, umozliwiajacy przygotowanie Najlepszej Pizzy i dowiezienie jej w krétkim cza-
sie, nim ciasto zdazy wystygnac.

Nie od dzi§ wiadomo, iz Najlepsza Pizza posiada cudowne wlasciwosci. Oprocz walo-
row smakowych, poprawia rowniez samopoczucie i dodaje mnoéstwo energii. Jednym sto-
wem, przyczynia sie do poprawy ogélnogalaktycznych nastrojéw. Zaden zakatek Wszech-
Swiata nie jest wolny od polityki, dlatego i tutaj, na miesiac przed wyborami, Galak-
tycznemu Senatowi zalezy na tym, aby mieszkancy podlegajacych mu planet, czuli si¢
jak najlepiej. Dlatego tez temu posiadaczowi Pizzowozu, ktéremu uda sie dostarczy¢ naj-
wigkszg ilo$¢ Najlepszych Pizz, obiecuje odda¢ na wtasnosé¢ jedna z najbogatszych planet
Galaktyki oraz obdarzy¢ wszelkimi honorami (reka krélewny i potowa krélewskiej pizze-

rii). Stawka jest wysoka!

2 Ogoblny opis

Gracze steruja pojazdami. Jezdza nimi do centrow dystrybucji, gdzie kupuja sktadniki po-
trzebne do wyprodukowania pizzy, a po jej zrobieniu w pojezdzie, dostarczaja ja klientom
pojawiajacym sie na dwuwymiarowej siatce. Mozna takze kupowaé pojazdy za zdobyte
dotychczas punkty. Wynikiem gracza sa uzyskane punkty, ktére zdobywa za kazde zre-

alizowane zamowienie, a traci, kupujac sktadniki na pizze i pojazdy.

3 Mechanika gry

Rozgrywka podzielona jest na rundy, ktére dalej podzielone sa na tury. Tura trwa poje-
dyncze sekundy, a rundy trwaja od kilkudziesi¢ciu do kilku tysiecy tur.

Poczatkowo wszyscy gracze (a konkretniej: ich pojazdy) znajduja sie¢ w jednym usta-
lonym dla mapy miejscu (HOME). Lokalizacje centrow dystrybucji nie sa jawne. Mozna
je pozna¢ w miare podrézowania po mapie. Gracz po dojechaniu do centrum dystrybucji,
moze kupi¢ w nim sktadniki. Jesli nie bedzie miat dosé¢ punktéw, aby je zakupié¢, zostanie
zwrocony blad. To samo stanie sie, jesli dane centrum nie bedzie oferowaé sktadnikéw,
ktore gracz chece kupié. Odmowa sprzedazy nie niesie za sobg informacji dotyczacej po-
wodu: gracz musi by¢ swiadom, czy spowodowane jest to np. brakiem $rodkow, czy tez

po prostu dany sktadnik nie jest oferowany przez centrum.
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Kazda pizza sktada sie z okreslonych sktadnikéw. Rodzaj pizzy jest dodatnig liczbg

catkowita. Jesli w reprezentacji binarnej rodzaju pizzy wystepuje i-ta potega liczby 2, to
znaczy, ze 1 jest jednym ze sktadnikow tej pizzy.

Przyktad: sktadniki pizzy 23, to odpowiednio 0, 1, 21 4.

Cena i-tego sktadnika to 2¢.

Zaptata za sprzedaz pizzy to suma wartosci przypadajacych na wszystkie jej sktad-
niki. Warto$¢ przypadajaca na dany skladnik jest losowana na poczatku rundy i stata
dla danego sktadnika az do jej zakonczenia. Minimalna zaptata przypadajaca na dany
sktadnik to dwukrotno$é¢ jego kosztu.

Kazdy pojazd ma okreslona pojemno$¢ na sktadniki (kazdy rodzaj liczy sie osobno) i

liczbe wypieczonych pizz.

4 Komendy

4.1 GET_VEHICLES

Zwraca liczbe dostepnych pojazdéw i w kolejnych liniach ich krétkie opisy (id, x, y).
GET_VEHICLES

0K

2

287

197

\4

AN N AN A

4.2 MOVE vehicle.id x y

Przesuwa pojazd (jesli to mozliwe) na okreslone pole w nastepnej turze.
> MOVE 2 8 6
< 0K

4.3 GET_ORDERS

Zwraca liczbe dostepnych zaméwien i ich opisy w kolejnych liniach. Opis zamowienia
sktada sie z jego identyfikatora, typu pizzy, x, y.

> GET_ORDERS

< 0K

<3

<3027 127

<296 249

< 28 28 16 1
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4.4 BUY_INGREDIENTS vehicle_id iid quantity

Jesli pojazd znajduje sie w centrum dystrybucji, kupuje sktadnik iid w liczbie quantity.
> BUY_INGREDIENTS 1 2 3
< 0K

4.5 MAKE_PIZZA vehicle_id type

Jesli dostepne sa wszystkie wymagane sktadniki, to w samochodzie pojawia si¢ pizza o
wskazanym typie.

> MAKE_PIZZA 1 23

< 0K

4.6 DELIVER vehicle id order

Dostarcza (a whasciwie: sprzedaje) pizze dla zamoéwienia order. Komenda zakonczy sie
btedem, jesli pojazd nie jest w odpowiednim miejscu lub nie ma potrzebnej pizzy.

> DELIVER 1 14

< 0K

4.7 INFO vehicle_ id

Pokazuje informacje o polu, w ktéorym stoi dany pojazd. W pierwszej linii znajduja sie
jego wspotrzedne i typ (HOME|CENTER|EMPTY). W nastepnej linii znajduje sie liczba
sasiadéw, a w kolejnych opisy pél (x, y, typ).

INFO 1

OK

9 7 EMPTY

3

8 7 HOME

9 6 CENTER

9 8 EMPTY

AN N AN AN AN ANV

4.8 SHOW_VEHICLE vehicle_id

Pokazuje informacje o pojezdzie. W pierwszej linii znajduja si¢ pojemnosci na sktadniki
i pizze. W kolejnej linii znajduje sie liczba sktadnikéw, a w kolejnych ich opisy (sktadnik,
liczba). W kolejnej linii znajduje sie liczba pizz, a w kolejnych ich typy.

> SHOW_VEHICLE 1

< 0K

<510

< 2
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4.9 GET_VEHICLE_PRICE icapacity pcapacity

Zwraca cene samochodu dla okreslonych pojemnosci na sktadniki i pizze.
> GET_VEHICLE PRICE 9 4

< 0K

< 1001

4.10 BUY_VEHICLE icapacity pcapacity

Kupuje samochdd o okreslonych pojemnosciach.
> BUY_VEHICLE 9 4
< 0K

4.11 WAIT

Czeka na nastepna ture. Na poczatku kolejnej tury gracz dostanie komunikat OK. Przyktad
komunikacji:

> WAIT

> 0K

podczas rozpoczecia kolejnej tury

> 0K

4.12 GET_SCORE

Zwraca wynik gracza w biezacej rundzie. Przyktad komunikacji:
> GET_SCORE

< 0K

< 356

4.13 TURNS_LEFT

Zwraca liczbe tur pozostatych do konca rundy. Przyktad komunikacji:
> TURNS_LEFT

< 0K

< 13
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5 Btledy

Jesli wykonanie komendy nie bedzie mozliwe, zostanie zwrocony jeden z ponizszych btle-

déw:

ERR 110 invalid move

ERR 111 can’t buy this

ERR 112 arguments nod needed
ERR 113 not vehicle owner

ERR 114 not enough ingredients
ERR 115 not enough capacity
ERR 116 no such order

ERR 117 no such pizza in that car
ERR 118 vehicle not in sector
ERR 119 capacity not within allowed range
ERR 120 not enough money

ERR 121 too many vehicles
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