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LASER

Rok 19XX, Jugostawia. Grupa fizykéw z Uniwersytetu w Zagrzebiu, na czele ktorej stoi prof. Dragan Odbi¢,
przeprowadza serie eksperymentow. Seria ta doprowadzi w konicu do sformulowania jednego z podstawo-
wych praw optyki, nazwanego pdzniej od nazwiska odkrywcy prawem Odbicia.

Nie wyprzedzajmy jednak faktow. Na razie ekipa Dragana przeprowadza tylko podstawowe préby z la-
serem i lusterkami. Eksperymenty odbywajg sie na prostokatnej planszy o n wierszach i m kolumnach,
podzielonej na pola o wymiarach 1x1. Na jednym z po6l ustawiono laser, skierowany w jednym z czterech
kierunkow (poinoc, potudnie, wschdd albo zachdd). Laser wystrzeliwuje wigzke skoncentrowanego swiatta
ze $rodka pola. Na innym polu znajduje sie czujnik. Niektdre pola na planszy sa zablokowane — nie przepusz-
czajg one Swiatla lasera. (Pole z laserem réwniez uznajemy za zablokowane). Badacze dysponujg réwniez
pewna liczbg dwustronnych lusterek.

Celem badaczy jest doprowadzenie $wiatla lasera do czujnika. W tej fazie eksperymentéw ograniczajg
sie oni jedynie do umieszczania co najwyzej po jednym lusterku na srodku wolnych p6l, w jednej z dwdch
roznych orientacji (pod katem 45 stopni). Uczeni odkryli juz bowiem, ze gdy wigzka lasera pada na tak usta-
wione lusterko, odbija sie ona od niego pod katem prostym.

Naukowcy chcieliby znalez¢ takie rozstawienie lusterek, ktére doprowadza wigzke lasera do czujnika, i
uzywa przy tym jak najmniej lusterek.

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkow testowych. Po-
tem nastepuja przypadki testowe.

W pierwszej linii przypadku testowego znajduja sie dwie liczby naturalnenim (1 < n,m < 200) - wy-
miary planszy. Potem nastepuje n linii po m znakéw. j-ty znak w i-tej linii oznacza pole w i-tym wierszu
1 j-tej kolumnie. Jezeli jest to ,,.” (kropka), opisywane pole jest wolne — ,#” oznacza pole zablokowane. Na
planszy znajduje sie tez dokladnie jeden laser, symbolizowany przez jeden ze znakow: ,,””, ,,>”, ,v” lub ,,<”
(znaki koduja kierunek lasera) oraz dokladnie jeden czujnik, oznaczony literg ,,C”. W linii nie wystepuja
znaki inne od tych wymienionych.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy wypisac¢ n linii po m znakéw - plansze z wejsScia z umiesz-
czonymi lusterkami na wolnych polach. Lusterka sa symbolizowane przez ukos$niki (,\” i ,,/”). Ustawienie
lusterek musi by¢ takie, aby wigzka lasera trafita w czujnik, ponadto musi ono uzywac¢ najmniejszej mozli-
wej liczby lusterek. Ustawienie lasera, przeszkdd i czujnika jest takie, ze istnieje co najmniej jeden sposob
trafienia w czujnik.
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